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REGULAMENTO DO CONCURSO

| - DEFINICAO, CONTEXTO E OBJETIVOS

A Comunidade Intermunicipal da Regido de Aveiro ira promover a 1.7 edicao do
Concurso Intermunicipal "As Olimpiadas da Cidadania e do Patriménio" que tera
inicio no dia 16 de mar¢o e terminara em junho, com evento final com as turmas
vencedoras.

Este concurso terd dois momentos:

Jogo na Plataforma: engloba a competicdo entre turmas, na Plataforma Educ@RA,
podendo todos os alunos participar individualmente para alcancarem a melhor
pontuacdo possivel, para a sua turma. Desta fase sera apurada uma turma
vencedora, por municipio.

Evento Online Final: engloba um evento entre as turmas vencedoras.

Os principais objetivos deste concurso sao:

* Projetar um intercambio entre as escolas, assim como a partilha de
experiéncias culturais e de conhecimentos entre as criangas.

+ Impulsionar a utiliza¢do das TIC na aprendizagem.

+ Promover a consciéncia cultural, social e politica da comunidade.

+ Potenciar a participacao dos alunos e das familias na comunidade regional.



Il - PARTICIPANTES

O concurso estd aberto a todas as turmas do 3.° e 4.° ano do 1.° Ciclo do Ensino
Basico, que tenham acesso a Plataforma Educ@RA.

Il - CONDICOES GERAIS DE PARTICIPACAO

Jogo na Plataforma

Nesta fase, que decorre entre 16 de marco e 31 de maio, os alunos poderao
participar individualmente no Jogo "As Olimpiadas da Cidadania e do Patriménio",
podendo jogar tantas vezes quantas as que quiserem, para tentarem alcancar a
melhor pontuagdo possivel.

Deste jogo irdo resultar 11 turmas vencedoras que serdao as que tiverem as
melhores pontuac8es, em cada municipio.

O Jogo estara disponivel na Plataforma Educ@RA através do link
https://educara.regiaodeaveiro.pt/, até as 18horas do dia 31 de maio de 2021, pelo
gue os participantes poderao utilizar os seus dados de acesso para jogar.
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Concursos

As Olimpiadas da Cidadania e do Patriménio

A 1.* edigio do Concurso Intermunicipal “As Olimpiadas do Patrimonio e da Cidadania® tera inicio
no dia 23 de abril e te no dia 21 de maio 4s 23:59.

rma e participem para alcancarem a melhor pontuagso possivel! Desta fase seré

Como é determinada a pontuacdo da turma?

A pontuacdo de cada turma serd a média da pontuacdo de todos os alunos. E
importante referir que os alunos que ndo jogarem contribuem para a média da
turma com zero pontos. A média da pontuacdo da turma sé comeca a ser
contabilizada quando, no minimo, 5 alunos concluirem o jogo. Conta para efeitos


https://educara.regiaodeaveiro.pt/

de classificacdo apenas a melhor pontuacdo conseguida, ou seja, a pontuacao final
nao é acumulativa.

Evento Online Final

O Evento Final sera realizado em formato online, para atribui¢cdo do prémio as 11
turmas vencedoras do concurso “As Olimpiadas da Cidadania e do Patriménio”.

O evento ira decorrer num dia a definir pelo promotor do projeto.

IV — SISTEMA DE APRESENTAGCAO DE RESULTADOS

Ao longo jogo online "As Olimpiadas da Cidadania e do Patrimonio”, serdo
efetuados 2 tipos de registos de pontuacao, na plataforma:

1. Sera possivel visualizar a pontuacdo dos participantes ao nivel da turma.

Marta Soares
Fernando Pimenta
Sara Ferreira

Jodo Silva

Anténio Soares
Felismina Alves

Isabel Guedes.
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2. Sera também possivel visualizar, ao nivel do municipio, a pontuac¢ao das
turmas participantes.

Turma ) | EB1 Vila de Cima 12056 Pontos. '
Turma 3A | EB1 Vila de Cima 11 422 Pontos.
Turma 3B | EB1 Vila de Cima 10 603 Pontos.
Turma 3F | EB1Vila de Cima 10 073 Pontos.
Turma F | EB1 Vila de Cima 8899 Pontos
Turma A | EB1 Vila de Cima 8741 Pontos.

Turma 4C | EB1 Vila de Cima . 5411Pontos s

Turma G | EB1 Vila de Cima 1294 Pontos
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V - CRONOGRAMA

ETAPAS DATAS

Jogo Online “As Olimpiadas da

Cidadania e do Patriménio” 16 de marco a 31 de maio

Divulgacado das 11 turmas

1 de junho
vencedoras

Evento final do Concurso
(Entrega de prémios as turmas Data a definir
vencedoras - online)




VI - PREMIO

Deverdo ser considerados os seguintes prémios:

- Prémios para as 11 turmas que venceram o Jogo Online: As 11 turmas
vencedoras vao ganhar um Kit de Xadrez, um por cada aluno.

Promotor: Financiado por:
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